ETATS SAVAGES

Dessmer sa carte au trésor |

\/oici un feﬁf qieu tres amusant powr frenc/re le femfs de r%d;arc[er les beautés que ['on trouve dans la
nature et affrendre o observer les paysages. yl faut etre au moins 2 fimfes pour Jouer.

% recommencer flu.siwrs fois [

COmmem‘ faire 7
‘%mmsser dans la nature de qiolis obgiefs (cailloux, flwnes, morceaux de bois, fwilles...)

Pﬂéfarer un véritable trésor avec ses trouvailles et le cacher a f[us de 100 pas, en mar%twmf ['endroit
Dessiner sur une carte au trésor les foimfs de reféres et le chemin pour retrouver le trésor.
Par exemfle fun fmd arbre, un rocher, une maison, une mare, un tas de biches...

zchmod;er sa carte au trésor avec celle d'un autre feﬁf fimfe. gorme chasse au trésor /
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(La variante powr (&mnc{s) firm,‘es til est fossiﬁle de le comflexiﬁer ensuite le Jew en %Loufam‘ des émfes
intermédiaires avec des indices. / ans ce cas la carte Lndi%ue le chemin four découvrir c/m%ue indice mais
ne frécise pas / ’emflacemera‘ final du trésor. 1 faudra. avoir réuni tous les indices (mots=clés, dessins,
rébus, éfrwve fhysi%ae, coordonnées €f5> pour comfrendre oix chercher le fameux trésor /



